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TRASA  ŻÓŁTAMapa  w skali  1:10 000DŁUGOŚĆ  TRASY : 14 kmLIMIT CZASU:  3:15 hLIMIT SPÓŹNIEŃ: 15 min

Jarek
Pole tekstowe
ZASADY  RYWALIZACJI:  1 Punkty kontrolne oznaczone w terenie lampionami z dołączonym        perforatorem do potwierdzania punktów kontrolnych.  2 Każdy prawidłowo potwierdzony PK :  10 punktów przeliczeniowych  3 Na karcie startowej potwierdzamy PK w odpowiadającej mu kratce.      Nieprawidłowo potwierdzony PK (brak potwierdzenia, zły perforator     np. z innego PK lub z  innej trasy) :     0  punktów przeliczeniowych  4 Poprawienie nieprawidłowo potwierdzonego PK (w wolnej kratce na      karcie startowej):   5 punktów przeliczeniowych  5 Limit czasu podstawowy:  3 godziny 15 minut         limit spóźnień :  15 min      kara za spóźnienie :      - za każdą rozpoczętą minutę w limicie spóźnień: minus 1 punkt przeliczeniowy      - za każdą rozpoczętą minutę po limicie spóźnień:  minus 10 punktów przeliczeniowych  6  Punktacja końcowa będzie wyglądać następująco:     - w pierwszej kolejności będą obliczane punkty przeliczeniowe        pomniejszone o ewentualne kary za czas (osoba z najwyższą ilością punktów        przeliczeniowych wygrywa)     - w przypadku identycznej ilości punktów przeliczeniowych o          zwycięstwie decyduje czas przybycia na metę  7  Kolejność potwierdzania punktów dowolna.  8  W przypadku braku perforatora na punkcie, należy na karcie startowej         wpisać kod znajdujący się na lampionie.
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  Budowniczy trasy: Jarek Prądzyński
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ZORIENTUJ SIĘ NA EŁK
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